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RESUMO

A urbanizacdo acelerada tem reduzido o contato cotidiano das criangas com a natureza,
especialmente nas periferias de grandes cidades como Sao Paulo. Esse distanciamento pode
afetar negativamente o desenvolvimento infantil, como aponta Richard Louv (2016) com o
conceito de “transtorno de déficit de natureza” (TDN), relacionado a reducédo da atencao,
problemas emocionais € menor uso dos sentidos. Soma-se a isso o fendbmeno da impercepcao
botanica - plant blindness no original - termo conceituado por Wandersee e Schussler (1999), que
dificulta a percepgéo e valorizagdo das plantas no ambiente urbano. A partir deste cenario, o
projeto propde o desenvolvimento de um jogo de cartas educativo, com o objetivo de reconhecer e
valorizar as plantas dos seis biomas brasileiros.A proposta parte do campo do paisagismo e da
comunicagao visual, buscando aliar conteudo ecolégico a uma linguagem acessivel, atrativa e
ludica, conforme os principios do brinquedo educativo definidos por Tizuko Kishimoto (1995).

A pesquisa tem carater qualitativo e aplicado, envolvendo levantamento bibliografico,
selecado de espécies nativas (com base em critérios como morfologia e facilidade de identificagao)
e desenvolvimento grafico com observagdes de campo. O jogo, intitulado “campeonato de jardins”,
uma dindmica que organiza as espécies por estratos vegetais (arvores, arbustos, herbaceas e
forragdes), estimulando a associacao entre caracteristicas morfoldgicas e papéis ecolégicos.

Paralelamente, estd sendo realizada a andlise de jogos existentes para subsidiar a
construgao das regras e da mecanica, com foco na aprendizagem ativa, no engajamento e na
clareza das informacdes. Os resultados parciais apontam que a ludicidade associada ao contetdo
ecoldgico favorece o vinculo afetivo entre as criancas e a vegetagao, além de possibilitar uma
compreensdo mais sensivel e critica sobre os ambientes naturais. Assim, o jogo apresenta
potencial como ferramenta de educacdo ambiental voltada a infancia, contribuindo para o
enfrentamento do distanciamento da natureza e para o fortalecimento de uma consciéncia
ecologica desde os primeiros anos de formacgao.
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